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TRAVERSE USA

Traverse USA

Minzen elrwerfen und den Knopf flr 1-Mann oder 2-Mann-Spiel drilcken.
Mit dem Steuerkniippel wird das Motorrad nach links und rechts gelenkt.
Sie fahren ein Wettrennen gegen PHls.lUm unnitige Hraftstoffverluste zu
verhindern, sind Zusammenstdile mit den PKU's zu vermeiden.

MNachtanken :

1. Fahren Sie an den Benzinkanistern vorbei, die an beliebigen Stellen
der Strecke zu finden sind.

2. An jedem Hontrollpunkt gibt es zusHtzlich Kraftstoff. Dle Menge ist
von der Punktzahl abhinglg.

bertung:
500 Punkte: Fur jedes Uberholte Auto (jedoch nur bel gleichzeitiger

Platzverbesserung. Sie starten an 90. Stelle).

500 Punkte: Flr jeden Benzinkanister.

700 Punkte: Fir ein "Wwheelie® in der "uheelie Zone"
flr "Jump" am "Jump Point®.

Bonus Punkte: AbhBngig davon in welchem Bonusbereich Sie das Rennen
fahren, an wievielter Stelle Sie den Hontrollpunkt
passieren und das Endziel in New York erreichen.

Extra Punkte: Werden nach dem verbrauchten Bernzin bei der Ankunft
in Mew York bemessen.

St¥rke des Motors ihres Motorrades:

1. Lauf 500 cocm Maschine
2. Leuf 750 com Maschine
3. Lauf 1.200 com Maschine

danzch 1,200 com Maschine
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Part/Teileseite Solder/Lbtseite
GND 1 2 CND
GND 3 4 CHD
1 . ]
COIN COUNTER A 7| e | COIN COUNTER B8
P LEFT 8| 10| 2p reFT
i 11 | 12| 2p RIGHT
LP BRAKE 13 | 14 | 2p BRAKE
2P START 15 16 1P START
17 18
COIN (B) 19 COMP. SYNC.
- 21 sz v
«l2 ¥ 23 24 «12 V
5P (=) 25 | 28 SP. (+)
\P ACCELERATOR | 27 | 28 | 2P ACCELERATOR
RED 29 | 30 | caeen
BLUE n 32
a3 | 24
as | 38
servrce switen | 37 [ 38 | COIN (M)
+5 ¥ 33 40 +5 V
5V a1 | a2 | o5V
43 | aa | oD

GND




1 2 3 4 5 B 7 8
OW OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
DIP SWI[TCH WUMBERS
ADJUSTMENT | OPTIONS : = 3 . s = > =
STL:HDARD
EINSTELLUNG '
L3
[BE¥7INVERLUST) 8/120 DOTS (MIN.D oFF OFF
BE| 10/120 DOTS I o OFF
IUSAMMEN- 12/120 DOTS OFF ON
57055 1a/120 pots (M) on ON
BELIIN LOowW OFF
VERZRAUCH HIGH on
Spisl NG OFF
variangerung YES ON ]
VPCCINS/LPLAY on oFF | oFF | oRe-
ACOINS/LPLAY OFF ON OFF OFF =
-
MUSTURG ACOLNS/LPLAY ON oN OFF OFF
SCOLHIS/ LPLAY OFF OFF aN OFF
SCOIMS/1PLAY oN ofFfF | oM OFF
LCOLH/ PPLAYS OFF OFF QFF ON
1COLN/IPLAYS on OFF OFF o
100N/ aPLAYS aFF on OFF oN
LCOIN/SPLAYS I o OFF A
LCOIN/BPLAYS aFF OFF 0. ¥
1COIN/LPLAY OFF OFF OFF OFt
FAEE PLAY oM on [ oN
Manzung LCOINS LPLAY b OFF
PCOTNS/LPLAY ] OFF
a4 [3COINS/1PLAY EF on B g
FRTE PLAY o ] *
LCOLN/2PLAYS OFF OFF*
LCOIN/IPLAYS on . OFF
Blicoin/srLars OFF | ow
LCOIN/GPLAYS oM oN

=120 Stsiche auf dem Blldschirm enteprechen einem vollen Tank

«» Bl "Continued Play Feature" wird Splelverl@ngerung gewdnrt. Der
Spleler fEhrt en der Stelle fort, en der er aufgehiirt het, wenn er Jor
Splelende und bevor dle Zeitzdhlung auf "Mull® gegangen ist, elne Minze

nachwirft.

- Fur Cerite mit Einzelminzannahme oder Minzannahme won zwel Minzen gleicher
Sgrte, muf Schalter 3 des DIP-Schalters 2 auf "OFF" stehen.

+- Fur Gerdte, die zwel Minzsorten annehmen, mull der Schalter 3 des

DIf -Schalters 2 auf "ON" stehen.
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'JiE*Scha!ter 2

L2 ¥ & & & __J __§
OFF _ON GFF ON OFF / OFF OFF

pIP SWITCH NUMBERS

ADJUSTMENT OPTIONS 2 = 5 . . = ”

STANDARD %"

SETTLINGS

{FLIP NO OFF

| PICTURE YES aM

CABINET TABLE OFF

 TYPE UPRIGHT oM

COIN MODE | mory MODE 1 OFF

SETTING FOR

plP SWITCH

L COIN MODE 2 oM
USIT OF MILE OFF
| LENGTH KILOMETER oN
HGIH & s

FiEEZE HO OFF

P CTURE YES o

S-ITCH & (NOT USED) :

Tt MO ) vy

piDE  ° YES oH *

(7:sT HO OFF .

»DE YES o




